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队员 : 红 战 士 二 阿 全 ， 桃 加 士 一 阿 吉 :: 黑 战 士 一 阿 基 ; 蓝 战 士 二 阿 垫 ; 黄 战 士 一 阿 除 1 SRESIGN< 村 村 区 也 
协力 : 佐治 上 ZAC/ 天 草 四 郎 时 真 往 KOTARO 61998PSKYO 


排名 


去 上 要 虹 ! 去 咕 都 未 必 


方 绊 ! 又 保 寺 歼 带 老 。 


2 正式 局 


演 碑 名 禹 

电脑 战机 VIRTUAL ON ORATORIO TANGRAM 
STAR GLADIATOR 2 一 NIGHTMARE OF BILSTEIN 一 
EHRGEIZ 

电车 GO ! 2 高 速 编 

REAL BOUT 饿 狼 传说 2。THE NEW COMERS 


游戏 名 称 

电脑 战机 VIRTUAL ON ORATORIO TANGRAM 
STAR GLADIATOR 2~NIGHTMARE OF BILSTEIN~ 
电车 GO ! 2 高 速 编 

REAL BOUT 饭 狼 传说 2。THE NEW COMERS 
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游戏 名 称 

电脑 战机 VIRTUAL ON ORATORIO TANGRAM 
REAL BOUT 饭 狼 传说 2。THE NEW COMERS 
电车 GO ! 2 高 速 编 

EHRGEIZ 
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溉 和 这 两 
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NAMCO e。 SQUARE39 
CAPCOM 。ARIKA 35 


战 除 EX 第 五 期 中 


seo AAA， 


主题 : 鲜明 的 经 管 。 快 纪 的 AMUSEMENT 

日 期 : 1998 年 2 月 18 日 一 2 月 19 日 

地 点 : 日 本 CONVENTION CENTRE( 千 鞭 幕 张 展示 
主办 单位 : 社 园 法 
参展 商 : 68 问 


参展 机 体 : 合 〈 不 包括 景 品类 、 底板 等 ) 


商 们 ， 下 A 攻 本 的 大 部 分 新 作者 已 


塌 ) 1 


CNM 


属 /| 絮 To CLUB) 站 


有 很 多 花 款 。 有 /WINNIE 
个 重 THE POO 瑟 | 网 
恬 耸 大 农 ] 次 公 仓 1 唐 的 公 
仔 傅 ， 多 得 很 


\`2、3 吕 迄 
人 全 日 本 AMUSEMENT 施 设 营 业者 协会 连 合 会 (AOU) 


un 


吾 」 


于 一 
了 


wy 
CN 


状 信 民 [ 瑟 江 录 而 上 
直 瀑 
到 示 | 车 ]| 渡 局 因 


六 


2 
又 有 / 吟 肢 声 蒂 / 


瑟 开 灾 赤 二 有 克 风 了 


ST4R)/ 、/ 布 匈 痢 /等 ， 


不 绚 了 不 少女 


女 竺 区 规 于 





呈 星 


JJ ， 作用 是 用 以 避 开 对 手 的 攻 学 ， 
rs 


PLASMA SWORD 


OVERSEAS VERSRAS 


6 机 移动 〈 再 将 挫 查 | 下 
) | 或 | 可 以 左 则 | 
或 右 肉 ) 1 


TELASMAEIEID 
一 | PLASMA SWORD : 剑 巨 大 化 
PLASMA STRIKE (〈 神 是 华人 ) 
或 一 +M : 前 征 | HB 机 我 


册 加 月 AN 一 +A+B 
本 0 | ee | 多 和 判 地 |] 一 -一 +A+B 
或 一 +M : 后 箱 : PLASMA REVENGE | 国生 Se 

上 段 防 冤 


人 IN  ” 国 0 了 PLASMA STRIKE (BLACK 神崎 集 人 ) 
: 下 自 防 短 : PLASMA FIELD 3 































































识 做 的 息 人 一 一 ZELKIN 


SKY JAVELIN 控 桩 方向 +A+K 
SKYDESTRUCTION [SF 
RISING BLADE 一 | 入 +A 连 按 


_ |TRANSPLANTATION : 飞行 MODE 敬 形 


STARLIGHT SHOOT 
SHINE DREAM CRIMSON PHENIXOIREHAE 
COMET KICK BLUE STORM | 一 一 +A+E 
AIR STARLIGHT SHOOT 司 
KAISER SKYDESTRUCTIONIUIINEATE 攻 
FINGTHROVWERF : JUDGEMENT FEATHER | 一 一 +A+B 自 
2 二 权 





\ V 


BIG PAN 
HAPPY BLACK HOLE 











能 的 条 新 一 一 0ORE 
省 诈 汪 


SSHOOTING STAR 
|METEOR >TEP 


天 让 的 下 生 懈 革 一 一 LUCA 





焊 有 投 入 [EREE 
是 土 星 中 司 弱 的 王子 一 一 PRINCE 下 SS 
人 人 蝇 和 RE 
局 三 人 蔬 心 分 如 是 竹 何 下 采 TS 






， | 天 乏 若 查 [SEA 后 "再 楼 
.1ACROBAT COMBO ) 二 一 +B 连 按 RN - -: E 熏 GIANT ATTACK : 巨大 化 





TFIRE CRACKER LEEEK 












”一 及 流星 招来 TS=AE 
DOLL BOMB : 人 形 爆 踢 发 射 MA 扩 乌 瞳 黑 吸引 地 一 +Ad+B 
INFINITY ” YOYO 册 EA3EB AN AS 。 岩石 朋 落 入 一 TABE 
DANCE VIZUMI | 一 一 +A+BE NS | 铬 炎 烧 征 7 一 +AEB 
iTRCK- SUPERBOWL 了 A+E 志 前 的 迷 瞻 黄花 一 一 BLOOD | 、 0 
有 二 ， 六 一 十 A+ 三 全 2 
[RCHURG WAY w+A+B ny .村 生 . 拖 ? 区 SHAKER 
Ai ， 1 5ARK SURPRISE UUSEEA ae ， 
| 2 FAKE BELADE 属 EER7A 起 于 生 本 5 ， 
克昌 大 一 一 NTEISU WEVILSTORM [| 一 +AK 刘 生 1 和 
|FATAL EDGE 一 ] NT+A de < 胡麻 
EC TELEPORTATION 由 忆 一 或 上 +M 西 星 
， TIME STOP : 时 疝 停 正 二 
工 R 
2 






RISING TORNADO |j 入 一 +A+B 
BLOODY BLADE 过 -一 +A+B 













| GAMO SCREW 近 向 时 一 、 人 | “一 +K 同 
 GAMO TACKLE | \ 一 +B 
GAMO TORNADO “| 一 一 +B 右 按 






MURDEROUS VULCAN “| 兴 一 +A+E 
DARKNESS ARM ] “一 +A+B 








1AUTO THROW : 自动 投 MODE 


村 一 一 GHOST OF BILSTEIN 





|SUPERGAMOTORNADOUIINEATE 
PLASMAGIANTSWING | 过 一 +AT+E 








NI3l8119 一 > 恒 却 


| DARK VORTEX ) \ 一 +A 

| BLAZE SWORD 一 村 本 人 A 

| FINAL BILSTEIN EN Ze 了 K 
| GIGANTO ARMORLAD | | | 






10t 爆 唱 根性 投 | 从 一 +A+B 
FLYING 喘 答 BUSTER “|] 二 ER 
















T| zut 人 一 CUARE 


” Se 


INFINITY POWER : 技 的 标 彼 成 瑟 限 






DEADLY BREAK ) \\ 一 +A+B 
NIGHTMARE BLAZE 二- 一 +A+B 






ANDALUSIA STORM ] 入 一 +A 带 按 ， 
之 后 B 或 K 
BLOODY FLAMENCO “|】 二 -一 二 K 







DARK VORTEX END “| 入 一 +A+BE 














































1 TINC MATADOR 有 生生 生生 和 |NIGHTMARE BLAZE | 过 一 +A+E 2 

BEURST MODE : 攻 村 力 UP 猎 | 

SPIRAL ，END SR | 

FINAL ECSTASY IOZEEAE 
|THOUSANDBEURSTIIINERAEE 局 
SCARLET DERU SORU | ZTATE 局 
IEEAMEBAZOOKA 0 和 - 必 
TELOWEREBEAM BAZOOKA 1 一 
HORIZONTALLASER AI 估 
LOWER HORIZONTAL LASER 呈 2 RN 、 己 . 


1MAD BULLET 















FLYING DRILL 


|AUTOFIRE: BEAM 捅 射 MODE 没有 感情 的 波 人 柚 器 一 一 VECTOR 


MEGAHORIZONTAL LASER  ]  N 一 +A+B 
SATELLITE SHOOT “| 一 一 +A+B 


[| 一 +M 和 后 ， 
再 按 A 或 B 或 K 
跳 起 上 异 中 」 +K 





(1SPINNING SIZE 上 z- 一 +A 
咱 VERTICAL SWORD | 入 一 +A 或 B 或 K 

|1CHARGE SIZEaw 票 按 A 和 后 放手 1 
CHARGE SIZEB 肾 按 B 和 后 放手 











1GREAT HASTE : SPEED UP 






FREEZE BLADE : 冷 束 攻击 





| 了 琶 许 | 从 一 +A+B 
， 和 面 茸 爪 障 | 一 -一 +A+B 





OMEGA SHOCK WAVE 
MAD SPIN BURST 





DESTROY SPEAR 入 一 +AT+B 
GALACTIC STORM | 过 一 +A+B 





























@ ARIKA CO.,，LTD. 1998 


推出 日 : 98 年 中 @ CAPCOM CO., LTD. 1998 ALL RIGHTS RESERVED. 
天 发 度 : ? 复 戏 种 类 : FIG 


在 今年 的 AOU SHOW 中 ， 和 尔 然 少不了 《 街 霸 》 系 列 的 份 儿 
啦 ! 至 於是 哪 一 焦 ? 相信 大 家 都 猜 到 是 《 街 嵌 EX 22。 除 了 在 
公开 日 播 出 游戏 的 宣传 片 之 外 ' 场 内 亦 有 一 台 斌 玩 机 供 大 家 
试 玩 。 由 於 这 个 原因 ， 所 以 引 来 很 多 想 试 玩 的 人 仕 来 排队 。 

在 今 集 的 游戏 角色 中 ， 一 共 加 入 了 5 名 新 角色 ， 但 钾 中 亚 
没有 七 濒 ， 难 度 又 是 隐藏 角色 ?至於 新 角色 方面 ， 有 拿 着 配 









剑 的 HAYATE 及 美 籽 的 SHARON。 另 外 的 3 名 就 是 《 街 霸 2》 是 记 就 是 (海德 EX 2)》 的 托 人 责 面 。 机 《少年 街 靖 》 的 
的 怪 鞭 BLANKA、 铁 面 BALROGIKVEGAIJ 及 印度 做 et 1OcJ 有 有 何 分 别 昵 ? 


DALSIM 。 
由 於 上 一 期 已 经 说 过 了 新 系统 ， 所 以 今 次 我 们 会 刊 出 一 
个 初 公开 的 技 表 给 大 家 先睹为快 。 









0 a 
BALROO 
SUPEER COMBO 刘 ， 尘 
下 2 下 二 亚 ROLLING CRYSTAL FLASH 
gs 三 手 吝 夺 队 FLYING BARCELONAATTACK| 1 傅 | +K， 之 公 P_ | 
[ZUNADROP 可 近 对 手 民 





SKY HIGH CLAW 
SUPER COMBO 
ROLLING IZUNA DROP 


ER 


天 
党 









GROUND CRYSTAL FLASH 
HOKUT0 | 


X 一 +P 


Eee; 











DOUBLE LARIAT 
QUlCck DOUBLE LARIAT 


SUEER COMNBO | 有 


SUPER STOMRING 人 二 了 一生 
(出 牛蛙 | /一 上 可 以 跌 招式) 

FRNLATOMIC BUSTER TLEVEL 3 | 殉 知 时 控 得 得 两 圈 +3P 

人 


需要 三 个 LEVEL) 


SHARON SPECIAL | 1 人、 一 
(可 仍 再 输入 | “一 +K) 
















ws 


ROLLING ATTACLK 
BACK SITEP ROLLING -一 全 一 +K 
(出 招 时 可 按 P 中 断 招 式 ) 
| 
GROUND SHAPE ROLLING 
二 UNGEE EEAE 研 间作 | 


DOCTRINE DARK 人 BEAST HURRICANE “| 于 中 了 入 一 人 人 一 +fP 


豆 甩 志 时 :内 
笨 了 已 VE 人 E 汉 NSS 
(需要 三 个 LEVEL) 




























SKULLOMANIA 个 | 


SKULLO CRUSHER 


















SS 


了 
这 


主子 


DARK WIRE 












DARK HOLD DARK WIRE 征 一 +P SUPERCOMREO 
KILL WIRE SUPER SKULLO CRUSHER| T 一 T 忆 一 +P 
百 尺 颗 EX-PLOSIVE (空中 可 以 使 出 ) 
SUEER CONMED 站 EROSNO | ， | SUPER SKULLO SLIDER 
要 铺 珊 KILL TRUMR SKULLO ENERGY 
一 人 
下 本 





(出 招 时 | /一 #K 可 以 中 斯 招式 ) 








今 次 KONAMI 展 出 的 作品 的 确 非 常 多， 而且 又 

有 各 种 类 型 的 和 著 戏 ， 包 括 格 同 、 滑 雪 、 侈 银 、 射 击 

及 赛马 等 ; 这 些 入 戏 除了 有 试 玩 之 外 , 亦 有 宣传 片 

， 段 在 搬 位 中 的 两 部 大 电视 上 播放 。 其 中 最 新 3D 对 战 

， 格 同和 游戏 《BATTLE TRYST》 更 估 上 差不多 半 个 搬 位 

的 面积 ,还 有 风 台 是 以 16 : 9 大 电视 展 出 ， 再 加 上 与 

一 般 3D 格 网游 戏 不 同 的 新 系统 ， 引 来 不 少 参观 人 仕 

试 玩 ， 当 中 还 不 乏 女 性 朋友 呢 ! 至 於 《 心 跳 回 尽 》 系 

列 的 新 商品 ， 当 然 一 定 有 展 出 喇 ! 而 这 一 些 商品 都 
会 在 今年 六 月 前 和 逐一 推出 。 

































交 
更 
于 要 
大 
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和 人 。 


sasarassssss 





推 由 目 98 年 春季 预定 
天 发 度 : ? 入 戏 类 型 : FIG 


| | ， @ 1998 KONAN 才 RIGHT RESERVED_ 









过 顷 推出 了 两 集 (FIGHi TING 起 条) 的 KONAM| ， 肯 即 又 再 次 推出 了 员 
一 集 格 门 游戏 了 。 这 一 焦 名 为 BATTLE TRYST》 的 新 格 问 游 戏 ， 在 
11 欣 位 展 人 的 机 二 全 上 忆 0 



















0 
PATLABOR》 的 监督 、《 兵 蜂 y》 人 物 设 定 的 押 间 守 先 生 和 负责 的 ， 所 以 游戏 
不 少 过 声 动 人 昌 党 像 页。 


脚 攻 丙 : K 
| 面向 有 一 投 技 : 近 向 时 P+G 
| 0 ，ESCAPE : | +G 或 | +G ;会 向 左 或 右 办 
， 倒 下 时 : 按 P 可 快速 起 身 ， 按 K 可 以 作 
起 身 攻 击 。 至 於 滚动 的 方向 ， 就 以 1 | 














SNMASH KICK 








前 衢 : 一 一 一 一 四 个 方向 沁 定 TOWSPNKCK 
ee ，， 攻防 一 体 攻 贡 : 一 +G ; 当时 手 向 你 攻 LIGHTINING SMAsH | 
忠 起 : 出 时 使 出 这 招 ， 对 手 就 会 出 现 硬 直 状 友 防 一 证 忆 














历 坚 : G ， 态 ， 这 时 可 以 立即 使 出 ， |sUcKDoUBLEKNEESTORM| 一 GKK 一 K | 


源 攻 遇 : P coMBINATION 向 对 手 攻 学 加 


几 下 


让 


| 


TIRL BRTS 


固有 技 

PP 
ROLL KICK 
DESPERA BOMB ， 和 KANGAROO KICK 
LIGHTNING POWER 8ONE 下 KG wp 


GEKKKKK 和 
“ GK 


























终 於 扒 


Ah 


NA 区 
由 册 
茧 


二 
机 


1 
2 


区 几 
: 让 汪 tt oo tt 有 AN 
过 虽 让 全 刘 - 二 : 届 ， NS 
gs mr 
Test wm re acmswo or rswonrv 人 RE 浊 人 让 RN RN 内 RN 四 人 人 1 
Ce 4 、 q 8 人 本 记 1 


愉 吕 
NE 
， 训 


RN 
0 


刘 
让 


人 


AAA 


将 允 脚 向 左 或 右 外 同样 是 用 作 转 在 左 方 及 右 方 的 
便 跳 过 去 ; 若 转 左 的 ' 不 过 这 一 招 是 用 来 ”踏板 上 ' 都 有 一 个 脚 乞 ， 
话 ， 便 将 双 脚 向 右 跤 过 转 较 急 的 似 ， 转 左 的 平时 你 是 会 踏 着 这 一 个 党 

话 ， 就 要 将 踏板 跳 向 右 “” 的， 不 过 若 希 要 跳 起 避 并 
方 ， 但 重心 脚 要 放 在 左 ”一些 障 不 物 的 话 ， 大 家 只 
脚 ， 转 右 的 话 ， 就 要 相 “要 将 足 躁 克 并 脚 委 ， 就 可 
反 地 将 踏板 跤 向 左 方 ， 以 作 一 个 跳 跟 。 

而 重心 脚 要 放 在 右 脚 。 





-和 站 目 6 年 币 | 
_ 开 枚 度 : ? 黎 瞄 项 型 : STG 


| 0 le Ts4 NOR ALL RIGHTS RESERVED 





， 付 的 散人 ， 就 是 一 大 班 侵 略 地 球 的 外 星人 。 
有 的 特色 ， 就 是 过 场 的 ?DCG 十 分 美 理 ， 
WOOFER 极 具 压 迫 力 的 重 低音 ' 与 及 开 桥 时 的 反 副 力 ， ， 投 
入 度 自然 大 大 增加 喇 ! 





017 征 ， 在 宇宙 中 来 了 外 昌 人 ， 

| ，，” 煌 们 拥有 着 极 高 的 科技 武器 ， , 令 地 球 渐渐 攻 进 怕 

| 作 的 手中 。 美 国 特殊 部 队 TCENTENNIAL 
ANGELS 在 这 时 候 立 即 出 动 ， 以 最 强 的 高 性 能 





“MACHINE GUNTP (PROTOTYPB) .017] , 去 
消 减 那 一 些 外 星人 ， 局 负 起 守 访 地 球 的 使 命 。 


很 受 参 著者 的 圾 元 。 













推出 日 : 98 年 中 
开发 度 : ? 和 游 戏 关 型 : ETC 
@1998 KONAMI ALL RIGHT RESERVED. 
不 知 为 何 ， 最 近 有 许多 大 商都 纷 纷 推出 的 刍 入 规 而 且 玩 法 亦 层 出 不 
罕 ; KONAMI 当 然 亦 不 甘 后 人 啦 ! 所 以 在 今 次 的 AOU SHOW 中 亦 展 出 了 
一 焦 名 为 《BASS ANGLER》 的 钓 急 和 游 戏 。 

《BASS ANGLERY》 的 机 台 是 利用 了 特别 设计 的 ， 玩 者 要 握 着 极 似 急 





“ 杆 的 手柄 ， 当 一 感到 手柄 在 微微 震动 的 时 候 ， 就 要 立即 绞 动 手柄 右 方 的 滑 
。。， ，， 输 ; 就 因为 这 一 个 原因 ， 令 到 真实 感 大 大 提高 。 
(1 竹 帮 中 一 


共 条 三 个 模式 ， 在 选择 了 模式 及 到 哪 一 人 
渤 择 到 湖 的 哪 一 个 地 点 的 鱼 ， 因为 不 同 的 季节 和 
气候 ， 急 集中 的 地 方 都 不 同 S 


IN 
WANN 


加 浊 帮 不 局 的 所 全 可 以 的 国 太 广 的 能 重 带 县 基 
到 不 局 的 角 。 包 符 的 力度 。 


模 趟 选 棒 
be Eee， woopsssscr -人 
慎 ， 二 玩法 。 
TRAINING MODE : 分 别 有 和 配 琶 湖 、 
霞浦 及 河口 湖 三 个 湖 给 你 选择 。 


TIQURNAMENI ， 轮流 挑战 以 上 的 三 
个 湖 。 








和 使 用 拓 旨 ， , 是 可 以 给 散人 一 一 个 醒 大 伪 害 ， 对 一 一 些 巨大 的 机 械 人 系 可 人 十 ， 


_KONAM 的 最 新 的 GUN sHooTING GAME : 而 要 对 
一 集 身 测 和 游 


刷 Rs) 在 声 让 的 获 
















_LOCK ON SYSTEM 


“在 游戏 中 有 一 -个 叫 LOCK ON SYSTEM 的 系统 ， 着 LOCKONT 栈 人 






分 管用 ， , 但 记 所 着 使 用 次 数 是 有 限 的 呀 | 








泛 虎 中 共有 四 个 MISSION 分 别 是 MISSION 1 黄 民 区 
DOWN TOWN， 、 MISSION 3 一 一 南 太平 洋 饥 及 MISSION 


MISSION 2 一 
4 一 攻破 向 方 的 巨大 水 瑟 4 go agens 加 先 如 坷 来 的 舱 矶 ， ? 












有 









帮 压 这 力 智 不 滨 就 加 这 是 不 是 外 星人 尝 扩 


(HOUSE OF THE 站 
DEFE4D)》。 熬 而 归 ? 


TFT 


推出 日 : 98 年 中 
开发 度 : ? 复 戏 类 型 : ETC 


@ 1998 KONAMI ALL RIGHT RESERVED 


又 一 售 新 的 赛马 游民 了 ! 
KONAMI 这 一 焦 新 推出 的 赛马 游 
贞 ， 和 与 以 往 其 他 认 推出 过 的 赛马 入 
戏 旋 没有 太 大 分 别 ， 唯 一 特别 之 
处 ， 可 算是 其 中 通 合 初学 者 玩 的 赛 
马 学 校 RACE MODE (HORSE nn 
 RACING ACADEMY MODB) 了 ， 人 金 3PFNn 
在 这 一 处 可 以 学 习 到 如 何 控制 局 匹 ， 局 少 本 证 且 下 是 机 
的 各 项 要 点 ， 未 党 试 过 玩 赛 马 游 
的 朋友 可 以 在 此 先 练习 一 下 。 不 过 
可 惜 这 一 焦 游 戏 在 搬 位 中 只 有 宣传 
片段 播 出 ， 至 於 发 售 日 期 就 未 定 。 


























ne 


es 
wo 


国力 守 届 襄 明 相关 。 











期 待 了 好 一 段 日 子 的 NAMCO 人 和 气 射 草 GAME 一 一 人 TIME CRISIS 游戏 类 型 : STG 开发 度 : 60o%p 
| 少 ， 终 於 在 今 次 的 AOU SHOW 中 公开 给 大 家 试 玩 了 。 了 
就 是 可 以 两 人 合作 ， 而 且 还 可 以 在 画面 中 看 见 对 方 。 这 一 点 ， 大 大 提高 了 
游戏 的 真实 感 。 今 次 的 TIME CRISIS | 履 是 揉 用 0 23 底 板 ; 至 
於 机 人 台 方 面 , 亦 有 大 细 机 之 分 。 在 玩法 方面 ， 与 上 一 集 大 致 一 样 ， 相 信也 
咎 用 下 多 介绍 四 吧 | 








属 1P 月 笃 KETITH M4RTTIN 及 2P 亿 可 
ROBERT B4XTER 。 





aaaAAAATIT SP 40D8 
加 展 似 水 都 威尼斯 噶 ? 站 在 呈 上 朋 上 的 站 开光 庆 。 





四 生 


几 学 






加 这 仙 就 是 姆 胸 焉 而 。 





在 《TIME CRISIS 必 中 ， 最 大 的 特色 可 算是 两 人 合作 了 “。 除 了 两 人 可 走 


在 一 起 作 援 访 攻 击 之 外 , 亦 可 以 使 用 夹击 战术 ， 自 由 度 似乎 是 高 了 十 分 多 。 刁难 于 站 地 奉 类 J 5 恒 灰 二 焙 处 历 茂 的 央 方 很 多 好 





推出 日 期 : 近日 推出 
入 戏 类 型 : FIG 开发 度 





IF 4 吕 有 ,|w 亲 有 1 圾 让 + 自 …- 轴 ， 
厅 芝 训 是 JP 的 天 亩 ， 司 王 加 太一 何 六 7 册 过 本 六 了 局 心理 NAMCO 与 SQUARE 初次 合作 的 3D 对 战 格 癌 游 戏 《EHRGEIZ》，, 在 
/ 怨 ， 巡 万 ON 己 -， 园 >cm > 二 7 四 
| 看 ， 大 家 可 以 看 到 区 方 呢 ， 历 且 超 可 以 允 | 97 AM SHOW 中 已 经 展 出 过 和 给 大 家 试 玩 ， 不 知 大 家 是 否 迁 记得 呢 ? 在 今 
天 T 下 
于 王 洒 | 】 上 上 册 


多 的 AOU SHOW 之 中 ，NAMCO 又 再 一 次 展 出 4EHRGEIZ 给 大 家 试 玩 ， 
而 这 一 次 展 出 的 VERSION“， 相 信和 已 经 是 接近 完成 阶段 。 至 於 早 前 所 公 
在 书面 方面 ， 景 物 都 造 得 十 分 细 丝 而 且 更 为 真实 ; 过 场 书 面 亦 造 得 非 | 布 ， 团 戏 中 会 出 现 SQUARE 名 作 《FF VIl》 中 的 两 名 主角 一 一 古 苦 特 
常 不 错 ， 极 具 电 影 感 。 而 音 密 就 探 用 了 WOOFER SYSTEM[GASHINJ ， (CLOUD) 及 迪 花 (TIFA) 的 消息 相信 太 家 都 知 
所 以 捧 有 极 具 愿 迫 力 的 重 低音 。 道 ， 所 以 在 NAMCO 的 捅 位 中 亦 气 放 了 一 个 古 苦 
特 的 纸板 作为 宣传 。 

在 公开 日 当日 ，, 亦 有 量 
两 位 朋友 在 搬 位 中 的 
合 上 作 一 个 比赛 ， 同 
时 间 亦 有 一 位 工作 人 跟 
员 作 玩法 介绍 。 1 





ER 歼 


四 这 训 昌 起 CG7 恬 区 NAMCO 桥 全 由 构 放 的 十 月 竺 富 和 外 大 加 人 在 草民 只 ， 工 作 人 目 杰 - 
礁 。 请 解 游 颈 殉 靶 。 
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加 直 朋 特使 仿 引 才 一 所 时。 yy， 天 而 | 走 铝 中 扩 E 上 ,上 






上 段 防 强 
| 下段 防 伟 


济 下 : 肾 按 G 


ii 肾 按 G 后 拉 控 棍 再 将 控 棍 回 中 天 灾 三 
























0 由 DOUBLE HIGHLOW KICK | 上 ,上 ,下 
上 pouBLELOW&ONEHANDKICK| 足 下 按 下 ,下 ,上 
豆 新 登 衣 基 呈 IEE 上 ”BEAST ARROW 上 + 下 




















“基本 操作 方法 初 交 天 的 技 表 于 放 丰 计 
祈 念 加 了 哺 i 下 搜 恬 , 上 | 目 HORN BREAK BITING 和 












































































同时 按 3 键 能 使 出 投 技 [ 广 ; 角色 面向 右 方 时 一 上 : 了 
G 键 一 防 拷 〈 暴 按 会 蹲 下 ) Wi 下 攻 丽 一 G : 防 梨 一 必 : 杀 技 
下 段 攻击 同时 投 T] 
上 段 攻 英 | 
头 杀 技 
8 方向 走动 
步行 回 敞 方 (上段 防 街 ) 
给 下 段 攻 击 
验 上 段 攻 击 
跳 趴 ， 国有 近 BODY BREAK CRUSH 唐 竹 划 本 
aa ut ONETWOKICK | 十 ,上 ,上 JUMPING KNEE TT 必 (LETC 和 GT 朴 轴 是 下 
让 - 庆 法 TURNLOW HIGH KICK|G+ 下 ,上 DEATH H AMMER ONE DROP KICK 走动 中 按 上 ,下 
二 门 ) OGRE CRUSH 和 HAMMER KNUCKLE DamUBEER 下 可 洒 直 拓 下 ， 
ALI KICK 走动 中 按 下 ,下 ,下 















UPUTMINE 走动 中 按 必 SClSSORS COMBINATION 
艺 行 中 将 探查 及 刍 放 于 ITRIPUE BLACK HAWK [| 走 芭 中 按 上 JE er 
G 〈 控 桂 回 中 ) 0 






系统 操作 方法 















































站 立 途 中 : 紧 按 G 后 放手 加 和 有 按 TU6HT SQUARE CLAW 
步行 : 娶 按 G 后 拉 控 覃 放大 过 脚 “| 下 ,上 十 CLAW PICK COMBINATION |LIGHT ,SQUARE 固有 抠 
本 地 旋 飞 翔 脚 |G+ 下 , 上 ,上 ,上 ,上 CLAW 时 人 接 上 转身 打 掌 | 
走动 : 拉 控 桂 主峰 月 | 站立 途中 按 上 | 同 认 下山 GE 和 川 几 作 海 几 由 [ 虎 搂 Gr 上 上 加 ii 
走动 中 按 上 ,上 ,上 FANSHAPECOVBINATION | 上 ,上 ,上 ,上 上 体质 路 虱 中 按 下 , 必 

















狂犬 之 散步 | 昧 按 必 , 紧 按 下 , 再 拉 控 查 移动 (SSWALLOW SLICE | 上 + 下 ,上 外 旋风 枪 | 控 桂 近 转 一 图 , 必 








推出 日 期 : 近日 推出 


游戏 类 型 : ETC 开发 度 : 70o% 
《PANIC PARK》 是 一 售 游戏 系统 非常 简 昔 的 体感 游戏 ， 送 合 各 种 年 瞪 





的 男男女女 去 玩 。《PANIC PARK》 的 另 一 个 优点 ， 就 是 角色 及 画面 都 十 分 
有 趣 可 爱 ; 其 中 最 特别 的 ， 就 是 游 戏 中 的 操作 方法 ， 大 家 在 开始 玩 的 时 
候 ， 要 握 着 手柄 ， 而 手柄 只 是 限 於 左右 移动 ， 站 且 1P 及 2P 的 手柄 都 是 设 
置 在 同一 条 雪上 处 ， 人 与 
2P 位 的 朋友 手 碰 手 ， 这 一 个 就 是 游戏 
中 的 一 个 特色 。 太 由 民 的 日 0 辣 国 
是 要 利用 手柄 控制 奔跑 着 的 角色 , 去 本 
， 与 另 一 位 角色 抢夺 得 分 ITEMS ; 若 遇 休 
上 障 碾 物 的 话 ， 就 要 立即 避 开 。 因 为 得 
游戏 玩法 简单 而 且 充满 趣味 性 ， 可 供 | 
滤 择 的 版 数 亦 超过 二 十 种 ， 所 以 吸引 
到 不 少 一 PAIR PAIR 的 情侣 试 玩 。 





必 兴 一 双全 他 瑚 效 塌 殉 (GP4NIC PARK 







推出 日 期 : 近日 推出 
游 戏 类 型 : ETC 开发 度 















,种 打 亦 可 以 阿 ! 





属 戎 杂 你 是 孤 狂 一 人 


答 KRE 


工人 


全 
八 2 吕 mYw 党 说 二 


加 这 一 上 的 防 庆 很 多 最 小心 关 足 采 ， 





VD 罗 
ANY 


必 在 工厂 大 有 大 分 多 的 辜 许 物 。 


这 一 集 是 测试 者 歌 技术 的 游戏 ， 在 洲 中 有 各 种 项 目 给 大 家 选择 ， 来 
测 训 玩 者 的 草 园 技术 ; 到 最 后 ， 迁 会 有 一 张 考 技术 测试 报告 给 玩 者 作 记 





玉 成 光电 全会 有 一 红 [ 和民 技 术 测 关于 





这 - 集 丰 就 在 动 就 反 褒 芒 、 。 

















NAMCO 又 有 一 焦 新 喊 体感 GAME 出 喇 ! 而 哩 一 焦 就 傈 以 单车 为 题材 
的 4DOWNHILL BIKERS》 啦 ! 哩 一 焦 体 感 游 戏 的 玩法 ， 同 样 是 十 分 简 


些 刚 喝 过 酒 或 有 心 腊 病 的 朋友 不 要 融 试 。 





属 党 就 是 DOWNHIILTL BIKERS》 的 机 
全 ， 姑 多 万 作 契 人 甫 就 名 肝 。 
















推出 日 期 : 近日 推出 
游戏 类 型 : SPG 开发 度 : ? 





单 ， 大 家 只 要 好 似 玩 健身 哩 车 啦 ， 不 停 踩 脚 踏 ， 只 要 以 最 快速 度 到 达 有 目的 oa 。 We 本 
地 就 算 腾 利 。《DOWNHILL BIKERS》 中 除了 以 不 停 踩 脚 踏 之 外 ， 亦 可 以 人 
作 视 点 塌 换 。 可 能 由 於 这 和 游戏 十 分 损耗 体力 ， 所 以 亦 有 警告 字样 ， 提 醒 一 


】 汪 





加 游戏 答 人 的 态 居 二 分 惠 激 。 


推出 日 期 : 近日 推出 
游戏 类 型 : ETC 并 发 度 : ? 


在 办 多 厂 商 推出 也 蕊 CHAMP、XX CHAMP 之 下 ，NAMCO 亦 不 甘 示 

弱 ， 推 出 一 焦 新 游戏 《 金 梯 王 HAMMER CHAMP》。 
这 一 焦 游 戏 的 玩法 十 分 简单 ， 玩 者 只 需要 拿 着 一 个 梯 面 向 党 光 幕 ， 然 
后 向 需要 拍打 的 巨大 圆 气 用 力 打 下 便 可 (就 好 似 扑 傻瓜 一 样 )。 其 中 入 戏 内 
的 | 头 及 派 ] 游 戏 大 致 相 同 ， 有 一 个 是 找 出 相同 英文 字母 ， 另 外 有 要 以 最 快 








的 速度 扑 有 怪物 或 散人 的 一 格 ; 至 於 [ 肉体 派 ] 就 是 考 玩 者 的 体力 的 模式 ， 和 
。 大 多 是 要 到 并 折 条 回音 的 导 一 各 大 家 可 以 随 志 至 扣 的 模式 半 状 国 状 二、 攻 三 RAR 
玩 嘿 类 游戏 的 朋友 ， 要 留意 推出 日 啦 ! 国 页 脑 派 模 式 是 考 反 认 的 。 是 风 入 泊 相 区 是 考 月 力 的 
ER @ 1998 NAMCO. ALL RIGHTS RESERVED eeo7 SQUAREDREAM FACTORY 


1 @ 1998 NAMCO,, ALL RIGHTS RESERVED,， 。， @1998 NAMCO., ALL RIGHTS RESERVED、 
0 ， @19b8 NANMEO ALL RIGHTS RESERVER @ 1998 NAMCO., ALL RIGHTS RESERVED. 








中 然 今 次 SEGA 所 展 出 的 和 游 
吉 不 及 去 年 9 月 的 AM SHOW 多 ， 
但 水 不 表示 SEGA 是 省 油 业 。 在 
「 影 相机 方面 ，SEGA 今 次 推出 
了 很 多 新 图 案 , 包括 |WINNIE 
THE POOHJ 及 [| 哈 喔 吉 蒂 上 。 闭 
肯 方 面 ， 去 年 推出 的 钓 角 族 戏 
| 《GET BASS》 反 应 不 俗 ， 仿 到 多 ”本 ss 雪 
间 厂 商都 推出 的 鱼 入 戏 ， 可 亩 杀 出 了 一 人 条 新 血路 。 在 今 次 AOU SHOW ” 国 SEG4 的 / 影 胡 机 ) 众 几 了 很 多 新 属 案 ， 司 KGET B4SS) 背 及 版 /的 迭 训 器 ， 
中 ，SEGA 展 出 了 《GET BASS》 的 「 普 及 版 | ( 即 「 细 机 」) ， 相 信和 以 后 会 有 略图 育 / 只 大 记 帝 - 仍 佛 在 全 外 一 主 
很 多 中 小 型 机 铺 (尤其 是 香港 ) 入 货 ， 沾 大 家 感受 一 下 的 急 的 纪 趣 。 另 一 方 ” 硬 mm 人 | 

《FIGHTING VIPERS 分 及 《电脑 战机 VIRTUAL ON ORATORIO 
TANGRAM》 这 两 过 他 | 反攻 的 风头 豆 可 大 一 时 无 两 ， 两 焦 游 戏 的 书面 均 
造 得 十 分 精细 ， 足 已 再 一 次 肯定 SEGA 在 立体 游戏 中 的 「 一 哥 | 地 位 。 

至 於 其 他 游戏 ， 学 RALLY CHAMPIONSHIBH 加 入 了 [THAND 
BRAKEj， 仿 游戏 更 像 真 的 拉力 赛 ， 临 场 感 包 对 一 流 。 而 《Harley- 
Davidson & LA. Riders 除 了 满足 了 那些 想 买 哈 利 但 又 太 钱 以 的 玩 者 及 电 
单车 发 烧 友 外 ， 邀 戏 的 玩法 亦 颇 网 心思 。 0 人 

在 这 次 游戏 展 中 ， 的 和 力 人 ,可爱 的 人 物 及 过 加 从 大 实 /次 公 存放 的 分 爷 着 数列 障 刁 SEGA 的 新 PUZZT GAME 也 引 来 和 
净 的 玩法 ， 实 在 令 到 很 多 宝 客 乐 而 忘 返 多 人 必需 


再 一 次 感受 拉力 赛 ! 









| 全 人 人 和 


es 汪 











@ SEGA 1998 









入 戏 种 类 : RAC 
完成 度 : 100% 推出 日 : 已 推出 








后 有 如 AAA 


CHAMRIONSHI 


vt 0 0 po 1 
有 人 
4 区 Ng W 


| zz -CLAN -ATAUEDNATNEANY 


2124"93; ” 
上 一 集 的 4SEGA RALLY CHAMPIONSHIP》 大 多 好 评 ， 於 是 今年 。 山 攻 于 7 区 
SEGA 便 推出 她 的 [SEGA RALLY 1998|，, 亦 即 是 4《SEGA RALLY 2 “和 全 人 相 末 的 和 
SEGA RALLY CHAMPIONSHIP》 了 “。 今 集 除 了 总 共有 6 架 车 及 新 的 赛 道 
给 玩 者 选择 外 ， 诸 戏 更 加 入 了 [「HAND BRAKE|j，, 令 到 玩 者 在 人 和 急 约 时 可 
以 用 [ 甩 尾 | 这 个 技巧 ， 令 和 游戏 更 像 真 。 不 过 ， 因 这 是 拉力 赛 ， 实 在 有 太 多 
和 急 芍 ， 基 本 上 玩 者 只 可 以 用 一 焦 手 握 着 软 般 ， 另 一 焦 手 则 要 放 在 HAND \ 
BRAKE 上 是 钉 败 |， 所 以 会 很 忙 ……， 7 2 
属 你 看 化 玩 / 肝 尾 / 玩 得 多 天心 ! 








入 戏 种 类 : RAC 完成 度 : 1009p 身 
推出 日 : 己 推出 


6SEGA 1997 


和 AR RS 国 os nn 本 
pn 多 基本 和 


， 。 夯 若 就是/ 惑 克 | ， 天 昌 
刺 We 


元 法 很 全 音 。 。 玩 者 一 
CHECK POINT 。 玩 者 只 要 在 限时 内 穿 通 它 ， 者 面 便 会 出 现 第 二 个 [只 和 
， ' 族 此 类 推 。 

大 家 基 玩 [大 机 ， 因 为 它 的 外 型 克 得 和 鞭 的 哈 利 ， 模 一 和 所 者 一 Re 亩 机 ya neouparS 
坐 正 J 才 能 好 好 者 娶 它 。 坐 上 去 的 感 沉 和 需 着 真 的 哈 利 可 调 一 一 模 一 样 。 以 有 ， 和 国人 六 
下 我 会 为 大 家 详细 地 介绍 一 下 这 游戏 的 玩法 加 有限 多 半天 于 ， 小心 
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入 戏 种 类 : PUZ 


， 日 sE CA ， _ 宛 完成 度 : ? 推出 日 : 98 年 中 
SEGA 又 













PuU: LE GAME ! 介绍 一 下 各 个 小 游戏 吧 1 








大 过 通 记 得 《肥瘦 大 活 ) 系 列 咕 2 SEGA 今 次 又 再 推出 新 的 PUZZLE 以、 便 为 各 位 介绍 一 
SAwviE ， 而 且 更 是 以 两 人 对 战 为 主 的 。 。 这 入 戏 的 名 字 叫 《对 战 
TANTOARU SASHISU》。 玩法 十 分 简单 ， 只 需 一 枝 控 桂 及 一 个 按钮 。 玩 国 船 旬 决 和 记述 力 对 沁 
者 要 在 12 个 小 游戏 中 选 一 一 个 自己 喜 区 的 来 玩 。 当 过 版 (在 开始 游戏 前 电脑 用 稍 互 射 员 住 对 手 的 气球 ， 直 玩 [上 下 左右 」。 电 脑 会 先 奈 示 
会 教 你 玩 的 ) 后 便 再 玩 另 一 个 ， 儿 此 类 推 。 游戏 中 可 供 玩 者 选用 的 人 物 共 至 射 跌 对 方 为 止 。 若 用 自己 手 上 的 一 个 方向 ( | 或 | 或 一 或 一 ) ， 站 要 
6 个， 他们 每 个 都 很 可 爱 。 与 肥瘦 大 盗 》 不 同 ， 若 玩 者 过 不 了 版 是 不 会 ”与 去 撒 尘 方 射 来 的 。 it 

[可 心 | 的 。 玩 者 在 开始 游戏 时 是 有 一 定数 量 的 金钱 ， 每 当 玩 者 输 掉 一 个 族 箭 ， 是 可 将 对 手 的 箭 










便 会 G AME OVER 。 、 己 的 疆 等 下 从 












相 方 互 云 爆 漳 ， 站 
为 止 。 玩 者 可 用 自己 去 
出 的 爆 弹 来 反弹 对 手 的 ， 
爆 弹 。 控 析 控 制 自己 的 
者 。 称 副 方向， 按钮 到 爆 


中 的 「 超 笠 毛 滴 读 拉 
松 ] 玩 法 一 只 不 过 

























和。 


下 1 本 







全 小江 的 玩法 1 


其 中 一 个 玩 者 照 着 输入 。 当 输入 了 之 
上 和， 电脑 便 会 再 显示 多 一 个 方向 ， 然 


对 手 (电脑 或 另 一 位 玩 者 ) 便 会 拿 走 玩 者 一 些 钱 ， 入 玩 者 [办 交办 汪 。 拿 来 作 己 用 的 。 控 查 | 小 - 四 省 
.| 辆 。 已 流 有 显示 ) 。， 


we 央 硬 和 _ 位 玩 者 照样 输入 ， ee 
， 候 电 R 。， ”类 推 ， 玩法 其 实 中 时 前 电视 江上 














国有 从 以 分 多 者 有 





人 和 


一 









寅 空间 ; 消失 。 大 家 都 明白 只 4 要 找到 第 9 工 座 站 把 它 拿 到 手 的 话 ， aa oa 度 已 过 89.5% , 大 家 都 渴望 这 游 能 早日 推出 。 现在 训 


0 。 得 : 3 主 惠 检 ， 庆 是 ， DDN WA 人 司 司 便 各 自 派出 所 和 已 公司 的 VR 载 了 Was 家 送 上 脑 战 机 VIRTUAL ON ORATORI 
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基本 操作 _ 














































人 可 前 进 
小 习 | 和 后 还 
RS 加 移动 
-一 一 一 一 一- 水 平 7 移动 
推 任何 方向 干 一 个 TURBO 屋 |DASH 
本 石原 开 转 癌 
最 泗 上 : | 无 原 地 塌 向 
| 防 塞 
焉 号 异 中 推 任何 方向 十 一 个 TURB60 必 | 府 中 DASH 


各 瑚 有 育 - 架 | vR R 册 
Cd = 笑 竟 是 









ING VIPERs 2 


入 戏 种 示 : FIG 
? 推出 日 : 98 年 中 


次 AOU SHOW 之 前 一 阵子 ， 突 










完成 度 


SEGA 在 今 





《FIGHTING VIPERS 2， 这 使 这 焦 游 戏 成 为 大 
家 的 其 中 一 个 焦点 。 令 人 敬 订 的 是 ， 除 了 是 超 美 
惠 的 忆 面 外 ， 便 是 和 著 戏 的 完成 度 。 在 试 玩 过 和 后 ， 
大 家 都 相信 这 卉 将 会 很 快 推出 6 


EMI & CHARLIE 


，， 如 果 大 家 有 看 过 早 两 期 《业务 机 战队 EX》 的 介绍 ， 都 知道 《FIGHTING 

VIPERS 2》 多 了 两 个 新 人 物 EMI 和 CHARLIE。 究 竟 他 们 又 有 甚 座 特 色 ? 
EMI 是 一 小 女孩 ， 样 子 怪 怪 的 ， 招 式 也 是 怪 怪 的 。CHARLIE 更 有 趣 。 和 
PICKY 一 样 ， 他 都 是 一 个 [ 运动 少年 上 |。PICKY 是 | 滑板 仔 」, 而 CHARLIE 
则 是 TBMX 少 年 上 ]。 他 的 招式 ， 大 都 是 用 持 在 背 上 的 | BMX 音 车 4(〈! ) 来 
| 车] 向 对 手 ， 又 或 是 骑 在 单车 上 攻击 。 总 之 ， 这 两 个 新 人 物 都 很 有 趣 。 


蓝 人 物 又 有 世 ? 


蕾 人 物 方面 ， 除 了 各 自 都 加 入 了 新 招式 外 ， 他 们 每 一 个 的 特性 及 分 别 

亦 都 越 来 越 明显 。 例 如 超 强 横 女 战 士 JANE ( 令 人 想起 《 典 形 2》 的 女 主 

角 ) ， 她 今 次 多 了 一 些 可 以 储 的 招式 ， 而 当 和 这 些 招 一 储 到 MAX 时 ， 对 方 是 

撕 不 到 的 ， 真 的 很 霸道 。 当 然 ，[ 吐 只 番 长]BAHN 的 招式 仍 像 以 往 一 般 霸 

道 ( 认 匠 点 叫 [ 夹 硬 唤 |) 啦 ! 而 SANMAN 这 个 死 肥 仔 今 次 的 投 技 亦 非常 之 
属 害 ， 真 的 不 能 与 之 作 近 身 战 。PICKY 仍 像 上 集 一 般 攻 到 你 喘 不 过 气 来 ， 

人 用 的 话 更 会 「 吊 住 你 喉 打 」, 绝对 不 可 看 轻 他 。RAXEL (通称 : BON 

，JOVI) 今 集 继 续 发 挥 他 的 [TROCK 'N ROLL 本 色 」, 再 加 上 他 那 柄 又 长 又 

。 ， 硬 ( 瞄 落 似 ) 的 吉他 助攻 ， 真 的 强 了 很 多 。 另 外 ， 上 一 集 的 「 大 佬 理 | 
MAHLER 在 今 集 [ 兴 落 ] 为 基本 人 物 之 一 。 那 今 集 的 最 终 首领 会 是 谁 呢 ? 
















帮 今 集 可 以 在 笠 由 D4SH ， 那 ， 
。。 空 展 是 未 更 在 利明 2 
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公布 将 会 推出 《FIGHTING VIPERS》 的 顷 编 


大 荫 巷 仍 是 有 一 全 





必 厂 CA 


S4TURN 肆 ! 





ppp 
大 近 ! 和 这 是 嘟 三 底 竹 ? 





司 FEI-YEN- THB.KNTGHITI 外 型 人 很 
攻 此 化 ， ? 是 一 op 





刁 上 集 版 受 堵 地 的 RAIDEN ,中 





六 着 的 罗 三 CTR 0 
_ 太 气 荔 % pp 


SUPER KO 


这 是 《FIGHTING VIPERS 分 的 一 _ 个 新 系统 。 只 要 玩 者 满足 特定 条件 ，， 
下 以 指定 招式 了 结对 手 ， 电脑 便 会 判 玩 者 连 腾 2 ROUND， 即 玩 者 的 对 手 ， 
(如 果 不 是 电脑 ) 可 选择 立即 入 钱 再 挑 机 或 立即 起 身 允 座 。 至 那 [ 特 定 件 
人 条 是 甚么 ? 因 厂 方 尚未 有 进一步 的 资料 提供 ， 而 在 会 场 中 仍 未 有 试 玩 者 
试 ， 所 以 现时 仍 是 不 明 。 不 过 当 有 进一步 消息 时 ，《 业 务 机 战队 》 定 会 第 
一 时 间 向 各 位 报导 的 。 据 线 人 们 透露 ， BAHN 的 [SUPER KO 招 」 应 该 是 
P、 而 PICKY 的 TSUPER KO 招 J 则 应 该 是 | 仆 一 P。 以 下 ， 我 将 会 











为 大 家 奉 上 《FIGHTING VIPERS 今 各 人 物 的 基本 出 招 表 及 操作 方法 ， 天 
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四 | 轿 今 集 仍 会 说 风 手 / 力 焕 用 ) ， 亦 


有 ne 人 全 治 > TS 册 巡 想 
主 人 多 二 和 Cr 豆 厂 | 煤 妥 / 
和 1 


党 旦 在 会 姆 中 展 娄 的 
FTGHTING VIPERS 录 佣 个性 





恬 走 不 豚 CHARLIE 为 其 
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ONDYrG4AND 的 新 装 。 e 
晨 大 的 分 别 是 在 她 的 靶子 … 
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探 作 方 法 


和 特 不 GUARD 焉 功 后 P 或 K【 检 有 角色 而 可 】 
五 向 旦 PTG 
于 向 时 和 NSPTG 
被 对 玫 奏 屎 时 PTKTG 
，，， 视 杰 手相 肛 靖 子 的 一 陪 PTKT G 
， 被 对 手 右 飞 着 节 的 一 隔 ~ 


| 书本 于 要 天 首开 =- 月 | 7 
一 P 一 KR 【 因 角 色 而 要 
了 PPy”KT 因 有 色 而 要 矿 


令 为 角 角色 面向 右 渴 时 
一 为 轻 按 .一 -为 长 按 
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隔 X 2 一 乘 BMX KI 一 PP、 一 多 
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本 RAR 下 下 SN 及 KICKX7 | 一 KR 于 G、] KKF 
请 对 天 深 一 K 干 G 【可 接任 可 入 
劲 ， 储 消 时 对 于 撑 不 到 ) me 
让 允 折 近 名 了 时 一 PP 十 G 
把 近 敬 时] | PTTG 
 - 醇 抽 于 主 樟 肌 近 敞 时 一 P 十 
电 蛋 壁 授 所 面向 浆 ， 近 了 敌 时 一 "*P+G 
; 十 。 A Ne 
一 一 RE - [二 [本 EDRVER[| KP 【可 中 了 时) NNPTG 
“> 一 Pd 各 任 F 贸 “JRCK RNIFETHRGWE | P 二 
古 ， 合 \ 马 遇 CN 
| PP 
BAHN 本 TEGTHRROW TREEG 
2 交 色 二 扣 UNDTRIPRANNERTHR PR PTK 
CROON6O-F 和 RPR 弃 定 中 
POWE DE 身上 时 户 二 
DOUBLECURINPUNGH | 近 也 时 PTG 一 P 投 投 | 近 徐 本 通 昌 S 








SUPERCOMBOKNEELAUNCHER | 一 人 一 K+G 一 K 
























































RAXEL TOKIO 
GUITAR SHOT 一 FLYING | 人 P 上 + K 、P OPENISTRAIGHTIP+K 、P 
FEATHSPNKICK= RCHTTHROW| 一 K 二 G、PPP NGA 本 
户 干 K 对 身 KICK 一 后 划 焉 | 一 KTG、K 
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首 折 我 一 世 SEE SROU ND ACCE ROUND ACE | 近 毅 时 一 P 干 G 




















在 去 年 9 肯 的 第 35 回 AM SHow 所 发 表 的 人 SHOCK TROOPERS》 及 

《 侍 现 SAMURAI SPIRITS》 都 已 推出 T ， 屠 全 今 次 SNK 又 有 其 座 游 戏 呢 ? 相 
信 很 多 机 友 在 今 次 的 AOU SHOW 都 会 希望 SNK 会 发 表 一 些 有 关 《THE 
KING OF FIGHTERS 98》 的 最 新 资料 (因为 SNK 在 去 年 的 AOU SHOW 中 
公布 了 《THE KING OF FIGHTERS 9 信 的 一 - 些 新 人 物资 料 ) 。 可 惜 的 是 ， 





SNK 在 今年 的 AOU SHOW 中 对 《KOF》 系 列 焦 字 不 提 ， 除了 提供 大 量 有 天 


ko F》 的 公 公仔 、 锁 匙 扣 及 贴 纸 给 大 家 「 夹 ] 之 儿  ， 
。。。 那 麻 ,SNK 是 否 [一 无 是 处 呢 ] ? 当然 不 。 就 在 AOU SHOW 部 行 


重 ， 前 ，SNK 突 然 发 表 了 将 会 推出 《 饿 狼 传说 》 系列 的 最 作 一 一 《REAL mW 。 
大波 信 出 2TME NEW COMERS 一 》 和 试 玩 | 






亦 搬出 利 下 刚 推 出 的 最 新 作 《I METAL SLUG 分 ， 


玩 动 作 游 的 机 友 们 玩 到 乐 而 忘 返 ( 举 竟 近 年 己 # 很 少 有 副 作 息 推出 市 








今年 多 了 很 多 新 恒 案 哩 。 





另外 ， SNK 亦 有 多 部 [ 影 相 要 |] 展 出 ， 


SNK 便 又 拿 它们 出 来 给 各 位 享用 | 。 《NEO LASER》 的 人 龙 长 到 完全 哇 
人 | 而 《VOICE DE HOLDER》 亦 强 得 很 。 合 次 《VOICE DE HOLDER》 
推出 了 新 款式 。 除了 上 次 大 家 所 见 的 「 基 本 10 连 扣 」 的 款式 外 ， ， 
个 新 款 ， 
是 站 着 招手 ， 另 一 款 则 是 坐 着 招手 ) 、 








DE HOLDER》 每 天 也 劲 排 长 龙 。 其 中 ， 最 受 欢 迎 的 是 「 坐 着 招手 哈 唾 吉 
“ 昔 」 ,其 次 是 [XOj， 跟着 是 布 名 狗 」， 最 后 才 到 [ 站 着 招手 哈 嘿 吉 蒂 」 。 





国 出 至 点 ， 





0 2 PP 
已 钻机 上 上 大片 僵 … oo 
LASER) 的 人 草 ) 


除了 《REAL BoUT 包 外 传说 2~THE NEW WN COMERS--) 之 外 ， 、 
这 焦 游戏 令 到 很 多 喜 获 





由 ， 硬 几 到 肆 2 是 新 乾 的 《YoOrCE DE 
还 记得 在 去 年 AM SHOW 所 展 出 的 (NEO LASER》 (「 雷 射 打 印 机 ) os 


及 《VOICE DE HOLDER》(「 录 音 锁 是 扣 」) 哮 ? 因为 上 次 好 评 如 潮 ， 今 次 


今 次 再 4 
而 且 亦 是 大 家 所 熟悉 的 [人 物 」。 包 括 「 哈 喔 吉 蒂 」 (有 两 款 ， 一 种 
TXxoJj 及 [ 布 甸 狗 」， 相信 一 定 得 到 大 
部 分 女生 的 数 心 。 而 事实 亦 证 明 ， SNK 所 展 出 的 两 部 「14 连 扣 | 《VOICE 


Co 难 然 在 AOU SHOW 时 《METAL SLUG 2》 在 港 日 两 地 都 已 推出 ， 

由 队 试 玩 的 人 天 一 点 也 不 少 。 或 许 因 为 近来 比较 少 好 的 动作 入 戏 ， 所 以 
《METAL SLUG》 系列 一 推出 便 受 到 大 家 的 欢迎 。 今 集 SNK 以 简单 操作 为 | 
令 到 就 算 有 玩 过 上 集 的 机 友 们 都 很 易 上 手 ， 玩 得 十 分 高 从 。 以 
了 ， 下 ， 我 会 大 家 介绍 - 一 些 这 这 游戏 的 己 面 。 
















图 SNK 的 太 /新 家 198 1 
二 外， 人 0 





刷 人 OF》 的 公仔 ， 政和 寻 和 椎 源 迪 部 号 
必 训 7. proEMHRYRBE 到 
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但 排 


Se Se Oo OO 









区 TeE 





esNK 1998 


















RE 和 


新 的 人 物 - 


SR 
。 生 ) 加 今 集 的 副 蚌 为 [THE NEW COMERS1 1 亦 即 是 说 今 集会 加 入 新 角 
。 仿 人 的 新 角色 有 击 人 一 男 一 的 WECK STROWD ， 外 号 [ 擂 

' 女 的 
叫 李 香 绯 ， E [唐人 街 的 小 十] ， 情 得 所 有 中 国产 法 。 。 另外 还 有 一 个 不 


知 该 不 该 当 他 是 新 人 物 的 人 物 加 入 。 他 就 是 在 (REAL BOUT 狐 狼 传说 
SPECIAL》 中 [做 鬼 都 喇 放 过 你 | 的 傈 斯 。 候 活 (GEESE HOWARD， 通称 
「 代 斯 大 人 ]」) o 他 们 的 加 入 ， 令 到 今 集 可 选用 的 人 物 多 过 22 人 (人 数 与 


《THE KING OF FIGHTERS》 系列 越 来 越 接近 了  ， | 








Pop 
局 ， 存 一 胃 分 正 的 和 





入 是 山 脏 昔 二 
玫 洲 


| 至 於 人 REAL BOUT 饿 贸 传说 2~THEA NEW COMERS 一 》 还 有 其 座 新 
| 料 电 2? 清 恕 我 在 此 页 个 关子， 只 要 大 家 继 秆 留意 我 们 《业务 机 吕 队 EX 便 


漳 
证 
汪 


| 
| 













主 : 所 有 指令 为 人 物 面向 右 冰 时 
有 为 BREAK SHOT 必 杀 技 ， 在 
POWER BAR 出 现 1H.POWER4 字样 时 
使 出 ， 可 作 GUARD CANCEL 用 
售 为 超 必 杀 技 ， 可 在 POWER BAR 出 
现 |S.POWERJ 或 [ 见 红 」 时 使 出 
苛 了 TA 本 国 为 洲 在 能 力 ， 可 在 POWER BAR 出 
C 弄 了 7 芭 ，， 现 TP.POWERJ 字 样 时 使 出 





5 本 5TTE E N EW C 0 NM F RS= = 


新 的 〈? ) 系统 


SPECIAL》 为 依 名 。 游戏 仍 是 探 用 两 休战 线 。 
POWER) 、 
”每 名 人 物 招式 上 或 多 或 少 部 会 有 点 改动 例如 增加 新 必 种 技 、 改 本 
今 集 只 需要 同时 按 A 学 及 B 邹 便 可 使 出 各 攻击 





FryererrTOE 
们 所 大 人 的 超 必 就 是 一 网 


SR 1 1 





厅 人 大 人 太 新 在 能 力 / 本 全 
有 ， 丑 在 各 和 多 新 可 能 


游戏 种 类 : FIG 
完成 度 : 85% 推出 日 : 98 年 3 月 


JJ 作用 条 字 5 人 辣 计 可 本 








系统 方面 ， 基本 上 今 集 的 改动 不 大 ， 大 都 是 以 人 REAL BO ouT 鲁 狠 传说 
B REAK SH QT 〖《 H 。 用 人 
超 必 条 技 (S. POWER) 及 潜在 能 力 (P.POWER) 等 系统 仍 








但 巡 二 [通电 | 6 1 
很 短 ， 要 好 好 掌握 。 另 外 ， 各 人 物 的 潜在 能 力 都 可 以 在 GUARD eaANcEL 
时 使 出 ! 亦 即 是 说 ， 若 闭 下 惨 被 对 手打 到 瑟 缩 一 - 角 又 毫 无 还 手 之 力 时 ， 和 
有 CANCEIL 测 在 能 力 ， 要 对 手 来 个 和 ， 








学 


着 准 羡 惠 而 人 必 








加 去 阁 旨 的 超 FJ 层 - 一 
FTT 爆 的 名 式 





姑 的 源 在 1 7 力 在 投 
， 100 TS 


会 一 清二 楚 的 了 。 以 下 : 我 为 大 家 关上 《REAL BouUT 二 外传?~THE 
NEW COMERS~》 的 基本 操作 及 基本 出 招 表 ， 请 笑 钠 “ 













ET 中 段 打 


玩 蛇 举 (上 、 中 、 下 段 ) | | 一 一 +AB 一 C 
(可 按 住 储 动 或 按 D 学 取消 ) 


天 7 了 和 有 ZE 下 | TSTA 国 且 FrVOONFEVEF 
下 段 珊 身 打 了 ] 一 下 和 A 


: | SS IN 
EAISINIEESIEGLS4 名 人 Rs 国 
2> 斤 况 泪 和 秆 人 2 注 二 


午 Ze 


互 稚 生 门 





0 


于 办 
YYYAY 脚 
NY 证 





LEGTONOHAWK 


PHOENIX THROW 


TWO NE 








j 罕 偶 火 要 人 





MONKEY DANCE| 一 
人 DANGEROUSWOLF| 一 一 ”TS TBC 


ES 


和 这 王 神 腿 产 ( 青 全) 
节 王 渍 壮 


帝王 神 足 源 
有 他 王 大 吴 竺 AAA” 6G 
司 强 : 正 浊 三 


孚 GUTSDUNK | 二 
曙 MARYSESCALATION | 一 -一 了 上 汉 十 C 上 E) HARMAG EDON BUSTER | 一 一 志和 十 C 


末了 


一 一 二 


一 一 六 +BC 








四 T4ITO 的 上 人 游 台 fr13 星 座 上 性 六 )》 。 杀 玉 的 电 人 十 三 


车 桂 帮 局 


髓 茉 三 h 


mW 







必 T4ITO 的 竺 招牌 泡 沟 
矿 。 。 真 的 二 分 可 用 





砷 fpUZZIE BUBBLE 秒 的 
比 友 | 池 店 玉 次 企 慰 上 






@TAITO CORP, eg9r 


游 戏 种 类 : SLG 
完成 度 : 100% 推出 日 : 近日 推出 





”上 一 集 《 电 车 GO ! 》 实 在 是 迎合 了 很 多 日 本 人 (包括 火车 发 烧 友 ) 的 口 
味  ( 洒 葛 日 本 人 每 天 都 要 措 炎 车 ， 所 以 投入 感 自然 大 增 ) ， ' 故 TAITO 今 次 决 
定 再 添 食 ， 推出 第 二 集 《 电 车 GO ! 2 高 速 纺 )。 

今 集 的 玩法 和 上 集 一 样 ， 最 主要 的 是 加 入 了 新 的 咯 线 ， 例 如 秋田 新 干 
线 。 另 一 个 晤 上 集 不 同 的 地 方 ， 就 是 [车 长 」 
们 所 章 的 火车 有 分 为 [快速 上] 及 「 特急 」, 简 
。 单 点 来 说 即 是 [车 长 | 未 必要 站 站 停 ， 各 [车 me 
长 ] 可 要 留心 了 o 古 舞 训 历 务 ， 游 戏 的 糙 作 小 彻 真 的 (月 

敬 然 十， 几 能 大 引 到 十 汪 知 潜 人 2 和 和 
玩 ， 想 信 《 电 车 GO ! 2 高 速 编 》 到 港 的 机 会 


， 相当 大 。 各 位 [车 长 ] 请 作 好 准备 。 运 轻 评 


站 避 
人 rr 
2 AR 人 RN 民 汶 二 总 正 丰 妆 RD 





















了 上 一 地 (对 D- 必 地 ) 
| 停止 位 置办 正确 立 | 
| | 本 号 邮 扶 谨 风 店 忆 
UL 安全 性 一 厂 本 大 | 


给 合 评 佰 














若 玉 及 居 志 六 SUPER GIRLS| 








必 BONUS G4ME 人 仍然 您 在 ! 








加 这 时 ( 志 囊 GO 1 2 吝 短 纺 ) 的 低 怠 












穴 於 有 得 玩 

在 去 年 AM SHOW 中 | 有 得 上 晓 右 得 
玩 」 的 4PSYCHIC FORCE 201 分 ， 在 
今 次 AOU SHOW 中 和 终 於 有 得 试 玩 了 
今 集 除了 画面 比 上 一 集 更 华 厢 之 外 
加 入 了 大 量 新 系 和 8 












“在 上 全， iv。 到 了 今 集 ， 








长 ， 那 玩 者 便 可 以 使 出 更 多 次 数 的 必 杀 技 了 。PSYCHO 棒 的 最 大 限 是 去 到 
200% (所 以 今 集 是 会 有 要 消耗 超过 100% PSYCHO 能 源 的 必 条 技 的 ) 9 


HYPEBR CHRRGOGE 
了 2 玩 者 除了 可 以 使 出 PSYCHO 













台 力 认 窜 同时 上 异 ， 可 调 一 个 [ 捕 命 的 打 法 。 ， 


SLIDING DRSH 


除了 以 往 的 DASH 之 外 ， 今 集 多 了 一 种 以 红线 为 加 嘛 的 DASH ， 称 为 
SLIDING DASH 。 这 是 否 意味 着 可 可 以 在 对 手 以 直线 DASH 衙 过 来 时 立即 用 
SLIDING DASH 内 到 他 背后 作 反共 ff 


FF 二 Y IMPULSE 
《简单 来 说 就 是 起 身 攻 台 。 . 党 被 对 手打 到 倒 下 时 立即 过 按 能 攻 贡 或 强攻 














。 对手 [ 猴 住 你 唤 打 ] 了 


ae Gan 章 个 BECINNER MODE， 这 个 





PSYCHO CHARGE 
GRACEI 





， 轻 量 级 (MIGHT、 _PATTY 等 用 ) : 
1 纪 攻 秃 一 弱 攻 而 一 弱 攻击 _- 弱 攻 者 
2 . 弱 攻 击 一 弱 攻击 一 -强攻 贡 一 必 条 技 





3 弱 攻 萤 _- 绚 攻击 一 必 入 技 
4 . 弱 攻 击 一 强攻 击 一 弱 攻击 一 必 杀 技 











PSYCHO 棒 和 钵 棒 合 而 为 。 当 玩 者 的 体力 下 降 时 ， PSYCHO 棒 便 会 加 


国 二 名 超 能 者 腊 二 : ( 共 拓 左 起 ) G4TES 、MIGHT'、 


昌 旬 ， 在 起 身 时 便 会 有 一 -个 有 攻 贡 力 的 巨大 防 沪 醒 出 现 ， 那 便 不 用 担心 给 





四 PS YCHIC FORCE 2012 避 为 360 
全 方 信 疹 /地 碟 





















入 戏 种 类 : FIG 
完成 度 : 855%p6 推出 日 : 98 年 中 


_@TAITO CORP. 1998/ HIROSHI OUSAKA 




















1. 弱 攻击 一 弱 攻 而 一 弱 
2. 弱 攻击 一 弱 攻 贡 一 强 攻击 一 必 杀 技 
3. 弱 攻 击 一 强攻 击 一 必 杀 技 


1. 弱 攻击 一 -强攻 击 一 必 杀 技 
3. 弱 攻击 一 -强攻 丙 一 强攻 击 
4. 弱 攻 贡 一 弱 攻 贡 
5. 强 攻击 一 必 杀 技 


ieturant Lav 











谭 狐 、C4RLO、EMILIO (所 大 左 起 ) GUDEA4 TH ， 
REGIN4 ， ， P4 TY WENDT 


但 





国 通 党 大 家 都会 条 亲朋 便 苍天 上 






恬 千 名 人 贸 的 习作 部 不 局 ， 记 以 
攻取 方 站 部 务 具 儿 外 


es 
个 罗 SYCRO 大 全 会 媒 辰 





























游戏 种 类 : PUZ 
完成 度 : ? 推出 日 : 98 年 中 


@TAITO CORP. 1994,1997 


不 经 不 镭 ，《PUZZLE BUBBLE》 终 於 出 到 第 4 集 。 今 集 仍然 保持 以 往 
的 水 准 ， 真 的 「 集 集 有 新 吓 」。 今 集 的 「 新 嚼 | ， 就 是 加 入 了 [滑轮 。 究 竟 
[ 滑 输 J 有 甚 认 用 呢 ? 与 其 用 文字 表 因 ， 不 如 大 家 看 图 意 会 会 更 好 。 


和 和 和 和 











= 


轨 光 沁 超 蜀 三 底 帝 便 从 
G4ME OOTY 乒 民 


剧 设 有 洲 间 





本 原 太 部 扒 的 用 海 忆 玉 的 赵 便 会 如 一 六 













@ TAITO CORP. 1998 ， 


入 戏 种 类 : PUZ 
完成 度 : 80% 推出 日 : 98 年 中 


TAITO 另 一 集 PUZZLE GAME ， 竟然 是 将 方 韦 游 戏 与 (太空 侵略 者 》 
合 而 为 一 ! 而 TAITO 今 次 更 找 来 其 以 往 的 名 作 如 《RAINBOW ISLAND》 的 


属 委 习 上 会 存 豚 人 爵 作 和 更 两 的 。 
规 于 中 借 会 大作- 





人 物 来 助阵 。 真 的 令 人 期 待 ! 玩法 间 单 ， 只 需 以 控 查 控制 左右 移动 ， 发射 ”57 人 人 WE ae 
理 将 手 上 的 [方志 (其 实 是 气球 ) 射出 ， 而 回转 拖 则 是 令 手 上 的 [方块 | 转 Peny 敌人 四 癌 
位 。 只 要 在 [方块 | 越过 底线 前 将 它们 全 部 消去 (将 3 个 或 以 上 的 [方块 | 放 本 此 用 的 。 呈 要 用 元 的 要 名 大 那 

一 一 O ， 人 革 
在 一 起 ) 便 能 过 上 we 交 它 稚 到 [ 方 巡 1 难 让 和 





EREROFT3 厅 F 古 关 手 上 的 [ 方 纯 /不 合用 的 冲天 
NE > 2 


1 





帮 克 | 方 媚 / 们 是 会 优 (太空 估 较 者 )》 的 就 属 营 芭 现 /TURRY UDP/ 字 伴 性 ， 那 厦 
及 物 副 的 ， 忆 以 春 了 却 厅 鹏 ， 更 要 考 服 甸 ”者 [ 方 姨 / 的 零 导 便 会 移动 得 越 来 越 使 










@ TAITO CORP. 1998 


TIN | .Eu 
LAND MAIAE 


TAITO 的 另 一 集 对 战 PUZZLE GAME“。 玩 法 是 玩 者 将 手 上 不 同 颜色 的 等 
蕉 形 方块 射 到 方块 堆 中 。 若 射 中 方块 的 锐角 而 两 块 方块 又 是 同色 的 话 ， 那 。 国共 不是 租 局 名 方 
便 可 将 方块 消去 ; 若 射 中 不 同色 的 方块 的 斜面 的 话 ， 那 便 会 将 那 方 块 变 成 ”如 的 绍 户 …… 
射出 方块 的 颜色 。 若 射 中 方块 的 斜 忱 的 话 ， 那 方块 便 会 滑 到 一 傍 ， 与 同色 












属 故 相 大 要 玩 


的 方块 合体 ， 令 到 自己 的 体积 变 大 (会 变 成 大 屋 的 ! )。 玩 者 消去 的 方块 体 者 以 方 地 谦 外 
积 越 大 ， 其 「 攻击 力 」 便 会 越 大 。 。 只 然 暂 办 然 暂 时 入 戏 的 完成 度 只 得 30% ， 灾 倚 信 攻 手 的 
可 选用 的 人 物 只 有 4 个 ， 但 己 令 人 印 像 难忘 了 。 属地 的 


“ 轿 身 由 不 局 多 方 姥 的 纤 而 .…… 









































僵 屁 - 到 扎 重 F+ 重 K 














ESCAPE DASH : 轻 P+ 重 PP 一 解 拆 投 反 ， 


至 中 受 导 





SWITCHING : 了 轻 K+ 宣 上 





ESCAPE ATTACK :ESCAPEDAS 四 一 + 重 攻 机 
KEVERSE ATTACK :SWITCHRING 中 控 衬 回 让 





RUSHING COMBINATION 


这 一 个 系统 就 好 像 《REAL BOUT 狐 狠 传说 》 的 COMBINATION 系 统一 
样 ， 只 要 顺 着 次 序 按 特定 的 键 ， 就 可 以 一 次 过 给 对 手 更 大 的 伤害 ， 而 且 不 


同 角色 的 使 用 方法 都 有 分 别 。 


防 芝 耐久 值 


游戏 中 是 有 一 个 耐久 值 的 ， 
少 ， ER ， 


ESCAPE DASsH 


这 一 个 是 可 以 迫 避 攻 人 的 攻击 ， 作 一 个 
反攻 的 系统 ， 就 好 像 《 侍 魂 3》 一 样 ， 使 出 后 
可 以 内 到 对 手 的 后 方 ; 若 善 加 利用 过 一 


统 ， 就 可 以 种 取 更 多 的 攻势 。 


GUARD CANCEL 


游戏 中 其 实 是 有 GUARD CANCEL 系 统 的 ， 不 过 笔者 只 知道 其 中 一 个 
人 条件 ， 就 是 要 她 MAX 了 ; 所 以 大 家 不 妨 试 就 在 恕 MAX 撕 格 着 时 输入 其 中 一 
这 应 该 会 成 功 的 。 


初 公开 的 出 招 表 


招 必 杀 技 的 指 





[ 广 : 角色 面向 右 方 时 ] 









SOMERSAULT KICK 上 | 储 1 +K 
DARTS OF BLACRK 一 储 一 +P 
代表 的 RUSRING COMEBINATION 
双 P“ 重 P, 重 K， 必 条 技 







































> 
二 僵 7 一 + 重 P 














一 个 耐久 值 每 当 抽 格 得 多 ， 
就 会 继 成 GUARD 不 能 状态 。 


个 系 | 


属 估 有 历 ESC4APE D4SEM 话 ， 就 


可 以 走 到 兰 手 谷 方 。 





不 十 丽 全 的 联 业 重 人 
~HRRRY NESS 





WORLD BORE 





就 会 慢 慢 沽 








BAGHDAD INTHE SKY ”一 





HOCOLD DESTINY 
按 ， 近 敞 时 放 P 





ARMY BOMB 由 时 站 Ah 





代表 的 RUSHING COMBINATION _ 








轻 P“ 重 P、 必 李 技 - 





WASTE OF TAX 





DESTRUCTION BOMB 





推出 日 期 : 98 年 中 


FIG 开发 度 : 








@ 1998 PSIKYO 


随 洗 天 使 


在 今 次 AOU SHOW 中 ， 内 然 彩 京 亦 没有 搬 位 出 展 ， 不 过 它 的 新 对 战 


格 同 GAME 一 一 《得 落 天 使 》 


' 在 TOWA 的 搬 位 中 亦 有 展 出 ， 而且 这 一 焦 


所 以 亦 有 不 少 ww 





回廊 方 的 从 月 正在 储 损 。 











RABBIAN ROSE 
KESARASARA [ 党 滑 - 汉 




















帮 徐 振 的 超 必 级 茂 ; 者 RUSHTITNG 
COMBTIN4 se 1 有 歼 。 














CRESCENT KICF 
RINGCNTOR RCR ISSN KR 
DoTGEAEIOWTi TU YI 


















代表 的 RUSHING COMEBINATION 
取 P、 重 K“ 重 K 必 有 才 矛 山林 















代表 的 RUSHING COMBINATION 
聂 天理 KK 下 K 必 稚 反 



























HARLEM SHUFFLE | ， 
ELESSTUESSTT TH 





| “一 + 重 P 


知 莉 (YUIRRN ) 


民 隐 的 酒 傈 ~ 


-一 储 一 +P 

近 薇 时 | 人 笠 T + 
DROP KICK “一 傅 一 +KI 
DODGEAEBELOW | 一 一 +P 
代表 的 RUSHING COMEBEINATION 
重 K、 重 玉 、 必 条 技 


























飞 回 转 首 折 \ 储 一 + 重 P 
了 SS 人 





调 基本 ZL 
ne 和 = 
空手 道 稚 四 ~ 和 鬼 拟 更 男 


(TORRO ONIGRWRRB) 


地 狱 之 风车 

真 至 乘 朋 现 0 

逐 法 是 串 > 一 
代表 的 RUSHING COMEBINATION 
取 P 看 P 可 RS 本 K， 人 























一 匹 暴走 唱 哗 空手 ”一 
已 百 衣 和 从 















STAR LIGHT DANCE 
MOON LIGHT KICK 














万 圣 印 
我 大 套 SR 
人 
代表 的 RUSHING COMEINATICN 
让 















































蝇 子 茂 
秆 牙 尼 









第 几 街 之 狂犬 ~ 和平 
(HRIJI MIBU) 


元 胸 之 BABY 
缘 林 之 TIRUMPET 让 避 到 的 




















个 角 的 RUSHRING COMEBINATION 
“ 重 K、 重 P、 必 构 护 ， 











名 字 叫 绝 翌 之 地 下 错 NS 
E 神 之 SUN GLASSES | 一 





属 告 鞍 看 艾 是 以 贡 
投 私 去 的 阿 。 














推出 日 期 : 98 年 春 
_ 游戏 类 型 : FIG 开发 度 : 8096 






处 ,就是 可 以 作 雨 人 对 瞄 或 是 两 人 合 。 对 / 有 EN 
| | 作 ， 而 且 还 有 多 个 不 同 模式 的 上 海 可 1 司 可 = 刁 本 二 1 
-| 4 昌吉 耻 ( 上 海 ) 科 的 友和 和 二 来 :am 











推出 日 期 : 98 年 中 ， 
滥 载 基 型 : TAB 开发 度 : 55% | 





1 








分 可 爱 ， 所 愉 丰 







oo 


5 日 蒜 
是 老 芒 、 同 尼 拘捕 站 二 
有 下 | 
有 仍 片 于 全 | 

| 和 得 估 上 亡 和 王 E 攻 。 站， 


月 《上 海 》 


eg 









可 








推 耐 目 其 己 推 二 
游戏 类 型 : SPG 






了 人 











时 


EL FEENPLAY ，， 下 六 遇 


国 系 信 译名 的 下台 务 让 人 外。 


基本 操作 


[ 诗 角色 面向 右 方 时 ] 。 帮 使 媳 必 袍 靶 脏 会 有 WARNING 倍 碟 。 


。。。。。 乾 内 的 刍 共 有 六 个 ,分别 是 
上 方 的 三 个 轻 、 中 、 重 的 达 距 离 攻 
二 及 下 方 的 三 个 轻 、 中 、 重 近 距 离 

由 

1 STAR GAUGE 


二 在 夫 面 下 方 有 一 行 能 量 棒 ， 这 


一 一 - : 且 衙 
轻 泪 + 轻 近 : SUPER MODE ; 一 定时 间 内 强化 就 是 用 来 使 出 必 条 技 的 GAUGE ! 
中 让 + 中 近 : STAR SPECIAL 2 ; 使 出 必 杀 技 2 至 於 数字 就 代表 使 用 次 数 ; 基本 上 


重 让 + 重 近 ;: STAR SPECIAL 1 ， 使 出 必 儿 技 1 
| 吹 飞 中 接近 将 壁 时 拉 将 壁 卡 的 方向 + 任何 键 : 将 壁 受 身 | 答 《 魔 域 战 士 2》 的 超 必 使 用 方法 相 
| 区 飞 中 接近 将 壁 时 拉 方向 + 任何 键 ; 将 壁 跌 攻 贡 同 : 
近 散 时 拉 方 向 查 + 重 近 : 转身 ， 


极 受 玩家 欢迎 的 滑雪 游 戏 《COOL BOARDERS》， 
街机 完全 移植 版 难 然 已 经 推出 了 ， 不 过 在 TECMO 的 提 位 中 亦 可 以 找 得 
到 。 虽然 这 一 集 是 完全 移植 版 ， 但 也 引 来 了 参 恬 人 仕 前 来 -就 。 














他 放 


8 一 el 的 街 矶 


人 ea 
W 古 朋 然 古 移 共 版， 1 ， 















@ 1998 CAVE Co, Ltd. 





JALECO 展 出 的 一 售 新 PUZZLE GAME- 一 一 《 急 波 》, 玩法 是 将 控 桂 
拉 | ， 令 圆 珠 向 上 弹 ， 待 它 跌 下 来 ， 若 能 锡 与 其 他 接连 起 来 而 又 超过 三 粒 
的 相同 颜色 圆 珠 接盘 ， 就 可 以 令 它 们 消失 ， 其 实 就 即 是 玩 波 子 机 式 的 
K《PUZ2LE BUSBBLB。 








加 亡 扩 的 及 周 来 擅 币 力度 。 














@ Fuuki Co Ltd， 


基本 操作 
通 利 攻 如 

游戏 中 分 别 有 三 个 键 ， 其 中 为 轻 攻击 、 中 攻击 及 重 攻 击 。 
响 蕴 攻 芥 

同时 按 任何 两 个 攻击 键 ， 可 以 将 对 手 喜 开 。 
2 反攻 
二 2 2 只 需 在 撕 格 的 时 后 ， 将 控 桂 立即 拉 一 ， 这 就 可 以 令 对 手 出 现 硬 直 状 态 。 
明达 wo AL& -全 。| 友和 碳 委 广 。 ”机 出 武器 

ep 7 同时 按 下 三 个 攻击 键 ， 就 可 以 将 所 持 的 武器 投 出 ， 攻 击 对 手 。 
MHRCOCIC 旦 OOST 
tt 当 MAGIC GAUGE 到 了 一 定 的 长 度 ， 再 用 弱 攻 击 + 中 攻击 使 出 必 入 
于 re 和 YE 就 可 以 使 出 强化 版 的 必 入 技 了 。 
.2 nm 国 人 2 起 身 攻 久 

mi “二 MA 区 全 | 当 被 对 手打 倒 ， 只 要 立即 将 控 查 拉 一 ， 然 后 再 将 探查 拉 一 ， 就 可 以 
[上 作 起 身 攻 击 了 。 
攻 便 相 狠 

若 大 家 同时 向 对 方 使 用 通常 技 攻击 的 话 ， 就 会 互相 抵消 。 

体力 回复 

这 诸 戏 的 一 个 特点 ; 若 将 控 棵 回 中 ， 就 会 慢 慢 回复 体力 。 















属 太 一 导 俐 人 《 厅 城 
尸 工 》。 































































仁 也 身 内 四 亚 属 
往生 STRIKE | 入 一 + 攻击 RISING SLASH | 储 1 + 攻击 POISON SPIT 
独 门 BLADE 一 ] + 攻 于 WING EDGE 一 储 一 + 攻击 RELLTHRRUST 
CCVWV Z | 盖 二 二 攻 覃 
让 8 人 HE 本 
遇 大 活 ] 和 和 开 币 
| 、\ 一 + 攻 章 EYE BEAM EL : EVIL HAKEN | 信 一 + 攻击 HALLOW SKULL | 一 + 攻击 
BUSTER LAID 区 于 NEEDLE CHARCGE | |] 一 一 + 攻击 DEMON LASER = 文章 睛 天 -很 多 表 得 | 一 + 攻击 
KRONOS DRIVER | 入 一 + 攻 而 ROSES BREAK | 二 一 + 攻击 

















ATARI 推 出 的 新 作 《SURF 
PLANET》 只 然 是 一 焦 滑 雪 游 戏 ， 不 
过 它 是 用 一 支 柄 型 JOYSTICK 来 玩 


人 AT AR | 人 这 一 售 游戏 在 ATARI 及 SNK 的 担 位 
人 TAa1 都 有 展 出 ， 但 可 惜 由 於 《SURF 

PLANET》 比 起 其 他 厂商 的 滑雪 
GAME 赂 天 ， 所 以 试 玩 的 人 站 不 多 。 





AM ES 


SUKRF PLANET 


SURF PLANET TM&O 1997 Gaelco S.A.Licensed to Atari Games Corporation， 


推出 日 期 : 98 年 中 
和 游戏 类 型 : SPG 开发 度 


















NFL BLIT< 


NFL BLITZ@ 1997 Midway Games Inc. 


推出 日 期 : 58 下 
游戏 类 型 : SPG 开发 度 : ? 


另 一 焦 在 ATARI 及 SNK 的 撼 位 部 有 展 出 的 洲 
上 ， 就 是 美式 足球 GAME 一 一 (NFL BLIT 功 ， 办 然 
游戏 中 可 供 选择 的 队伍 十 分 多 ， 但 由 於 不 太 多 参观 
者 懂得 美式 足球 的 规 例 ， 所 以 同样 不 大 受 欢 迎 。 








| 








砷 起 就 是 比 囊 的 己 而 。 和 而 民 威 你 如 帮办 姑 分 多 。 


MORTAL KOMBAT 4 


@ MIDWAY 
推出 日 期 : 已 推出 

















和 游戏 类 型 : FIG 


已 经 推出 了 的 有 名 对 战 格 问 游 戏 (MORTAL KOMBAT 分， 亦 有 在 
ATARI 的 欣 位 中 展 出 ， 中 然 游戏 已 经 推出 ， 但 亦 有 参观 人 仕 来 试 玩 ， 可 起 
而 册 人 MRI KOMBAT》 亦 有 一 定 的 支持 者 ， 但 不 知 在 香港 有 没有 机 会 
玩 呢 ? 






属 洲 攻 可 以 到 幼 武 器 严 向 对 手 攻 轴 ， 
可 以 将 其 失 具 。 




















THE BASS MASTER CHNALLENGE 


@ TAKARA CO.,LTD.1998 


难 目 期 5 第 市 





_CYWERN-THE DRAGON WEAPONS 


_@ 1998 KANEKO CO.LTD. 













游戏 类 型 : ETC 开发 度 : 


TAKARA 在 今 次 AOU SHOW 中 ， 亦 只 有 一 焦 的 鱼 入 戏 展 出 ;至於 游 
吉 中 的 特别 之 处 ， 是 要 将 的 旬 的 控制 串 拿 起 ， 操 作 方法 十 分 真实 ,而 且 同 
楼 所 有 一 个 可 作 统 吉 的 输 ,所 以 它 是 场 中 最 注目 的 的 旬 各 载 ， 但 可 异 站 没 





推出 日 期 : 强 年 证 
TS 静 发 度 : 


KANEKO 所 展 出 的 游戏 痊 不 多 ， 而 最 主要 的 作 
， 就 只 有 这 焦 《CYVERN~THE DRAGON 
WEAPONS》 的 射 贡 和 戏 了 。 。 和 游戏 中 与 一 般 的 射击 | 
游戏 差不多 ， 至 於 版 数 方面 就 一 共有 五 版 ， 而 且 丸 
面 亦 算 美 厦 ， 总 算 KANEKO 有 一 焦 质 素 不 差 的 射 贡 


有 给 参 必 人 仕 就 玩 的 机 ， 只 是 有 一 名 工作 人 员 请 解 玩法 及 有 工作 人 员 作 









NE 









日 本 SYSTEM 
GUARDIAN FORCE 


..@SuccESS 1998 


从中 日 划 5 证 中 
造 戏 类 型 : STG 并 发 度 : 











下 期 98 年 1 月 
”和 游 戏 类 型 : STG 开发 度 : ? 














TEST 
浊 虹 型 ETC 开瑞 度 : 


Ti 二 
LASER | 陛 是 攻 于 





， ee AK 
”转换 克 台 ， 

+ 人 co 直线 导弹 

< | 1 仍 中 轩 弹 人 ， 
OH 特别 武器 (大 于 ) ， 炸 有 裂 弹 。 
POWER UP ee 















xn 
的 年 月 日 ， 然 后 再 用 YES 或 NO 来 
回答 问题 ; 当 游 戏 结 束 ， 总 全 让 ra 


要 改 和 结 果 出 来 尖 给 现 才 

















0 











_ 和 趣 1 稻 1 多 大 笨 1 


1593 人 AUUDIUAA DRCIAL 一 一 ON 人 


今 次 我 们 适 出 的 礼物 ， 实 在 是 多 都 你 嚼 信 。 如 各 
位 读 友 对 下 列 任何 一 秩 宰 品 有 了 趣 的 话 ， 就 请 立即 拿 起 
信封 ， 将 你 所 希望 得 到 的 一 个 宰 品 代号 (A 一 Z) 连 
同 半 下 的 姓名 、 年 龄 、 地 址 、 电 话 、 身 分 证 号 码 、 写 在 
信封 背面 ， 寄 到 香港 湾仔 略 死 道 33 号 福利 商业 中 
心 7 楼 。 信 封面 广 明 [1998 AOU SPECIAL FOR 
YOU | 便 行 。 截 止 日 期 为 1998 年 3 月 8 日 。 如 参加 
人 数 太 多 ， 我 们 会 以 抽奖 形式 抽出 得 蜂 着 。 得 奖 者 将 
会 以 专 因 通知 领 奖 事宜 。 





A.) ATLUS 送出 PRINT CLUB CRYSTAL (名 额 12 个 ) 

B.) ATLUS 送出 PRINT CLUB 锁 是 扣 (名额 3 个 ) 

C.) BANPRESTO 送出 《POCKET MONSTER》 储 金 箱 (名额 1 个 ) 

D.) BANPRESTO 送出 《POCKET MONSTER》 小 小 毛 公 仔 (名 额 2 个 ) 

E.) BANPRESTO 送出 《POCKET MONSTER》 小 小 锁匙 扣 (名额 1 个 ) 

F.) BANPRESTO 送出 识 发 光 《POCKET MONSTER》 公 仔 (名 额 1 个 ) 

G.) BANPRESTO 送出 《POCKET MONSTER》PIKACHU NAME PLATE 名牌 (名 额 1 个 ) 

H.) CAPCOM 送出 《STAR GLADIATOR 2 一 NIGHTMARE OF BILSTEIN 一 》 介 绍 录 影 人 (名 额 10 个 ) 


。，T) GAMEST 送 出 文具 「 套 装 ] (名 额 6 个 ) 


丁 ) KONAMI 送 出 《心跳 回 傍 》CD-CASE (名 额 1 个 ) 
K.) SEGA 送出 波 波 指环 (名额 1 个 ) 
L.) SEGA 送出 《DISNEY CHARACTER》 小 小 黄 免 仔 锁 是 扣 (名 额 1 个 ) 


， M. ) SEGA 送出 1998 长 时 冬季 奥运 会 吉祥 物 SNOWLETS 锁 是 扣 (名额 2 个 ) 





N.) SEGA 适 出 1998 长 野 冬 季 奥 运 会 襄 祥 物 SNOWLETS 向 是 扣 (名额 2 个 ) 

N.) SNK 送 《KOF97》 金属 锁 是 扣 (名 额 3 个 ) 

O.) SNK 送出 蛋 蛋 《KOF96》 主 角 队 人 物 人 条 休 贴纸 (名额 1 个 ) 

，P.) SNK 送 出 [ 超 能 力 甬 妹 」 ( 麻 富 雅 暴 娜 ) Q 版 锁匙 扣 (名 客 1 个 ) 

Q.) SNK 送出 蛋 蛋 《KOF96》 新 。 女 性 格 癌 家 队 人 物 人 条 休 贴 纸 (名 额 1 个 ) 

R.) SNK 送出 [BAND OF FIGHTERS|」 「 街 庆 队 」( 草 芍 京 & 八神 谭 ) Q 版 锁匙 扣 一 套 (名 客 1 个 ) 
S.) SNK 送出 |BAND OF FIGHTERSj| 人 物 (和 草 玲 京 、 八 神 谭 、 麻 审 雅 于 娜 、NAKORURU & TERRY) Q 版 锁匙 扣 一 套 (名 额 1 个 ) 
T.) TAITO 送出 传情 达意 啤 BEAR 能 公仔 (名额 1 个 ) 

U.) TAITO 送出 《PUZZLE BUBBLE 4》 淳 纸 局 (名额 1 个 ) 

V.) TOGO 送出 Q 版 三 角 龙 书包 锁匙 扣 (名额 1 个 ) 

W.) TOGO 送出 《PRETTY KIDS》 公 仔 镇 是 扣 一 对 (名额 1 个 ) 

X.) TOGO 送出 《CENTRY MODERN》 得 意 小 权 格 (名额 1 个 ) 


YY) ToGoO 送出 《ANGEL COLLECTION》( 有 大 策 x 2 、 马 艇 仔 、 小 白 兔 x 2 、 牛 牛 ) 毛 公 仔 镇 是 扣 一 套 (和 名额 1 个 ) 





，，Z.) UEP 送出 《COOL BOARDERS ARCADE JAM? 正 正 海报 (名 额 1 个 ) 















































人 en 


at 届 NI 
aa RE 


了 本 
el 区 wii 


回 S1GNMTA 妇 如何 咯 蓄 年 9 月 大 4M SHOW 就 要 截 胶 藏 玛 ， 今 次 就 每 贸 企 宅 。 太 / 参 
，。” 殊 改 时 / 肥 奶 想 修 因为 伍 盎 上 沽 有 有志 现 婚 (从 信 嘎 信 ?2 ) …… 




















| 


元 一 /于 /KON4M7 妈 如 


局 
琶 : 








慎 N4MCO 之 花 ( 鹿 访 修 入 厅 …… 














3 


加 厦 郑 二 的/ 融 醒 /所 ………… 


必 原 何 效 几 娜 彻 彻 糙 ， 执 得 都 
作 似 唤 侦 1 感 碟 )…… 但 作 伍 和 
超 上 研 就 ,有 峭 峭 她 牙 刚 …p， 







属 历 且 合 如 已 音 侯 保生 已 者 手 用 太 脸 床 ， 都 屿 衣 
古 走 姬 老 友 ! 





恬 T4ITO 有 看 其 由 一 名 1SUPER 和 雷 填 GIRLSJ/ ， 
真 傈 好 短 (条 家 ) 又 好 高 (个 闪 妥 ) …… 











AD/FIG/2P 
推出 日 期 : 已 推出 














十 已 

















1 、 “十 日 

一 人 人 十 B《〈 能 按揭 储 击 ) 
近 敢 暗 、| “一 8 
按 厦 A 爷 不 放 














| 、 hhA 




















一 人 | -一 +AB 同 按 


二 天 无 允 剑 | 








剑 质 讲座 


| 力 」 刻 质 ， 达 续 抽 
其 之 一 
空中 [站 立 B/ es DOwN 攻 坚 ) / 五 如 


间 欠 呈 

。 以便 插 向 地 面 造 成 巨大 的 熔岩 十 
击 波 ， 往 斜 上 方 喷 出 ， 属 飞行 道具 必 
条 技 ， 所 以 对 手 不 能 以 防 祭 弹 反 击 ， 
用 於 通常 技 或 特殊 技 动 炎 剑 中 使 用 ， 
即使 被 对 手 防 絮 亦 不 易 遭 反击 。 可 是 
岩 柱 的 攻击 判定 处 於 角色 之 两 个 身 位 外 ， 在 夺 距 克 状 态 下 ， 连续 使 用 中 能 
锡 封 位 ， 但 於 近 距 克 状 态 下 则 不 能 击 中 对 于 。 


十 字 构 

利用 二 天 一 流 改 的 交差 砍 击 术 所 造成 之 巨大 种 击 波 ， 攻 击 判 定 非常 大 
的 对 空 必 条 技 ， 持 有 倍 返 对 手 飞行 首 
具 的 能 力 ， 在 「 力 | 剑 质 中 比 「 技 」 剑 
质 空隙 为 大 ， 而 被 对 手 措 格 后 亦 易 遭 





受 反击 。 此 外 十 字 构 亦 可 按 香 储 击 ， ER 

在 一 定时 间 内 达 至 最 终 阶 段 时 ， 除 攻 】 隅 忆 访 异 华 过 续 

内 力 上 异 之 外 ， 到 为 防 加 不 能 技 “也 玫 7 人 二 空中 BT 站立 BT 威 痛 (3 HIT) 关 - 异 蕴 五 输 束 盖 j 

可 破坏 对 手 的 飞行 道具 攻击 。 将 7 人 as as ia 二 
枕 二 连 





指令 投 ， 其 判定 成 立 的 条 件 与 投 
技 相 类 ， 形式 和 雪 的 垂 新 同 出 一 徽 ， 


由 於 判定 不 广 ， 而 且 落 空 后 亦 会 出 现 sg 本 

瞬间 空 险 ， 所 以 只 能 应 用 於 通常 技 落 [ 技 剂 质 . 天 续 技 

空 或 描 格 对 手 空中 攻击 ， 待 其 着 地 时 其 之 一 

作 当 身 投 使 用 。 空中 BF 一 +A - A - A - BT 三 苦 / 五 办 加 [一 JDOWN 才 时 
集中 0 


晓 武 藏 的 独 有 技 ， 利 用 按 储 气 令 
自 方 的 剑 质 GAUGE 量 上 异 ， 能 
CANCEL 通 常 技 、 特 殊 技 和 必 条 技 后 
使 用 ,由於 储 气 速 度 快 ， 对 於 利用 超 
奥义 、 潜 在 奥义 和 融 舞 奥义 有 着 一 
的 帮助 。 


威 着 

先 以 体 当 征 向 对 手 ， 然 后 施 以 连 
续 斩 攻击 的 突进 技 ， 是 为 晓 武 藏 的 异 
对 应 必 杀 技 ， 能 於 第 二 及 三 段 中 
CANCEL 往 超 奥 闵 五 输 连 。 由 於 突进 
发 动 迅速 ， 移 动 距离 亦 不 和 让， 所 以 送 
用 於 各 种 通常 技 连 续 攻 击 ， 但 被 对 于 下 
防 先 则 仍 会 露出 不 少 空 险 ， 因 而 需 当 心 使 用 。 
五 输 连 

超 奥义 技 ， 是 为 必 条 技 威 痢 的 强 
化 版 突进 技 ， 威 力 缀 大 ， 突 进 速 度 、 
距离 与 威 疹 相同 ， 能 於 通常 技 组 合 使 
用 ， 然 而 在 [ 力 」 剑 质 上 则 以 威 背 异 华 
作 基 本 。 


一 天 无 公 剑 

形式 与 威 斋 、 五 输 连 接近 的 突进 
技 洲 在 奥义 ， 了 攻击 力 中 大 ， 但 由 於 发 
动 时 间 长 ， 所 以 不 能 作 连 续 组 合 攻 
击 ， 而 且 被 对 手 抽 格 后 出 现 的 空隙 亦 
颇 大 ， 亦 是 其 技 的 一 大 漏 台 。 





re A.A， 站 





其 之 四 
空中 BT 一 +A、 办 ， 信 ， 





人 
融 舞 右 续 

空中 B [一 4 一 +A. A.A :B 一 4 乱舞 奥 闵 发 
动 [一 -| 和 飞 刀 二 过 ( x 3 一 4) 『 一 一 +B [一 五 输 连 甸 





